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Jolly Hockey sticks, is a fun packed event with teams compete in 
a number of old school games to become the overall champions of the day. 

 
The games come complete with all props and prizes. 

All we require from you is plenty of team spirit and camaraderie!

 GAME 1 – HOCKEY BALL
Dribble the ball in and out of the cones using the hockey stick and ball. 

 
 GAME 2– SACK RACE 

3 team members at each end of the course 
On the whistle first player gets into the sack and jumps/runs to the end of the course, gets out and passes to 

the next player.  Finish line is back at the start. 
 

 GAME 3 – BALL BETWEEN THE LEG RACE 
3 team members at the end of the course ‐ Coned course to go around. 

Ball is placed between first members knees and they walk/run in a slalom around the cones to the other end 
of the lane and pass to the next team member. 

Repeat until all 6 team members have completed and the finish is back at the start. 
 

 GAME 4 – BEAN BAGS IN HOOPS 
3 teams members at each end of the course. Hoops laid out along the lines.   3 bean bags at the start line. 
Teams must throw bean bags into hoops and when in correctly, run back to the beginning and collect a the 
next bean bag and thrown in from the original hoop and continue until all the hoops are in the bean bags. 

 
 GAME 5 – EGG AND SPOON RACE 

3 team members at each end of the course.       Go through the course not dropping the egg 
 

 GAME 6 – MINI CROQUET 
Lay out 3 croquet hoops in each lane. 

Teams must dribble the ball using the croquet sticks through the hoops and pass to the next team member. 
 

 GAME 7 – WHEEL BARROW 
As it says ! 

 
 GAME 8 – SPACE HOPPERS 

3 team members at each end of the course. 
Teams must bounce down the course on a space hopper and pass to the next member of the team 

 
 GAME 9 – SKIPPING RACE 

3 team members at each end of the course. 
Teams must skip down the course and pass the skipping rope to the next member of the team 

 
 GAME 10 – RUNNING RELAY 

3 team members at each end of the course 
Using the coloured batons, team must run to the end and pass the baton until all member of the team have 

completed the race 
 

 GAME 11 – THROWING GAME 
3 hoops are laid out in the lanes and 3 members of the team must stand in the hoops.  From the start line the 
rest of the team must throw the ball to the person in the first hoop, once caught, they throw the ball back 
and kneel down, they must then throw the ball over the person in hoop 1 to the person in hoop 2 until all 

three have successfully caught the ball and returned to the start line. 
 

 GAME 12 ‐  ALL TOGETHER RACE 
1 team member runs to the end and back – joins with second team member and runs back etc. until the line 

of all the team cross the finish line. 


